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VADOVELIO RANKRASCIO

,Kompiuterinés leidybos pradmenys. Informacinés technologijos*

RECENZIJA

Recenzuoti pateiktas vadovelio ,Kompiuterinés leidybos pradmenys. Informacinés
technologijos* rankrastis (autoriai Aidas Zandaris, Darius Bak3ys; leidykla ZARA, 2011, 117 psl).
Vadoveélis yra antroji dalis dviejy knygy komplekto, skirto mokytis pasirenkamojo informaciniy
technologijy kurso , Kompiuterinés leidybos pradmenys® bendrojo lavinimo mokyklos IX-X
klasése (I-II gimnazijos klasése). Pirmoji komplekto knyga ,, Kompiuterinés leidybos pradmenys.
Dizainas ir maketavimas* (autorius Davidas Dabneris; leidykla ZARA) ifleista prie§ metus (2010)
ir yra naudojama Lietuvos mokyklose.

Pirmojoje komplekto knygoje pagrindinis démesys skiriamas leidinio apipavidalinimui,
meniniy sprendimy paiekai, neapraSant darbo su konkrec¢iomis kompiuterio programomis. Antroji
knyga skirta konkrefioms kompiuterio programoms, tinkamoms jgyvendinti kuriamus dizaino
sprendimus, realizuoti meninio apipavidalinimo idéjas. Vadovélio pratarméje autoriai pateikia
lentele, nurodancia abiejy knygy temy sasajas.

Recenzuoti pateikto vadovélio vienas i autoriy Aidas Zandaris yra keliy vadovéliy ir
mokymo priemoniy Bendraautorius, apie 20 mety dirbantis kompiuterinés léidybos srityje, yra
déstes leidybos kursa Vilniaus universitete. Kitas recenzuojamo vadovélio autorius Darius BakSys —
Vilniaus Zirmiiny gimnazijos informaciniy technologijy vyresnysis mokytojas, turintis ir meninj
i§silavinima. _

Vadovélis ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys. Informacinés technologijos apima Pradinio
ir pagrindinio ugdymo informaciniy technologijy bendrojoje programoje nusakyta modulio
~Kompiuterinés leidybos pradmenys* turinio apimtj ir yra tinkamas apibréZtiems mokiniy
gebéjimams ugdyti.

Knyga sudaro dvi dalys, suskirstytos j 23 temas. Knygos pabaigoje yra dalykiné rodykleé,
pateikiamas S$altiniy ir rekomenduojamos literatiiros saraSas. Visose temose (iSskyrus jZanginius
vadovelio daliy skyrelius, kuriuose trumpai pristatomi kompiuterio programy jrankiai)
koncentruotai apraSoma teorine dalis, nagriné¢jami konkretlis praktiniai pavyzdZziai. Pagrindinés
sgvokos iSskiriamos, nauji terminai paaiSkinami. Kiekvienos temos pabaigoje pateikiamos uzduotys
savarankiSkam darbui ir klausimai apmastymui. UZduociy dirbti grupése knygoje nepateikta, taiau
mokytojas galés panaudoti temy pabaigoje pateiktus probleminius klausimus mokiniy grupiy
bendram darbui ir diskusijoms organizuoti. Ne | visus suformuluotus klausimus atsakymai

pateikiami vadoveélyje — taip mokiniai skatinami naudotis interneto informacijos Saltiniais
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(zodynais, Zinynais; vadovélyje pateikiamos nuorodos ] §iuos Saltinius), prakti§kai iSbandyti jvairius
variantus ir surasti atsakymus, pagrjsti savo nuomong¢. Toks medZiagos pateikimas padeda
mokiniams mokytis ir jsivertinti savo iSmokima.

Pirmojoje vadovélio dalyje, pavadintoje ,Leidinio maketavimas®, nuosekliai mokomasi
rengti leidinj kompiuteriu — pasirinkti leidinio formata, dirbti su grafiniais elementais, tekstu,
paveikslais, naudoti leidinio maketo tinklelj, puslapiy ir dokumenty $ablonus, maketuoti knyga,
sudaryti turinj, tinkamai taikyti spalvy modelius. Antrojoje knygos dalyje ,,Paveiksly rengimas
spaudai‘ aptariamas skenavimas ir automatinis teksto atpaZinimas, paveiksly tvarkymas
(retusavimas, spalvy korekcija, fono permatomumo nustatymas ir kt.), paveiksly fragmenty kontiiry
apra§ymas ir panaudojimas leidybos programoje (pavyzdziui, fotomontaZo kirimui) ir kt. Leidinio
pabaigoje trumpai apra§omas leidinio rengimo spaudai baigiamasis etapas.

Skyreliy medZiaga pateikiama aiSkiai, suprantamai, remiamasi praktiniais pavyzdziais, kurie
parodo konkre¢ius Zingsnius, realizuojant leidinio rengimo etapus. PavyzdZiai j[domils, siejami su
mokiniy gyvenimo ir mokymosi aplinka, naudojamos Zinomy lietuviy literatiiros ir tautosakos
kiiriniy i$traukos. Vaizdin¢ medziaga papildo vadovélio teksta, padeda jj suvokti. Kompiuterio
programy galimybés aprafomos tiek, kiek tuo metu reikia konkreciai uzduociai atlikti. Svarbu tai,
kad nors i komplekto knyga skirta informacinéms technologijoms, vis tik pagrindinis démesys
rengiant leidinio maketg skiriamas esminiams leidybos principams.

Vadovélio uzduotys skatina naujq'mokomqjq medZiaga sieti su anks€iau jgytais mokiniy
gebéjimais ir Ziniomis. Kiekvieno skyrelio uZduotys — tai nauji Zingsniai, padedantys parengti
leidinio galutinj variantg. Taciau pratarmeéje reikéty labiau akcentuoti, kad mokiniams nebitina
atlikti visas praktines uZduotis, nes kai kurios i§ jy gali pasirodyti per sunkios. Pavyzdziui, 16-17
puslapiuose pateiktos uzduotys, kuriose pagal formules apskaiciuojami rinkinio plotis ir parastes,
gali buti skirtos mokiniams, norintiems labiau gilintis j leidinio matmeny nustatymo subtilybes.
Kitiems tikrai pakaks maketavimo programos standartiniy para$¢iy dydZio pasirinkimo galimybiy.
Bet dauguma vadovélyje pateikty uzduociy yra nesunku atlikti, jos ugdo mokiniy kiirybiSkumg -
mokiniai skatinami palyginti ir aptarti turimus iSteklius, spresti problemas, parengti originalius
darbus, pateikti savo vertinimus ir poZiurj.

Pats leidinys, kaip ir pirmoji komplekto knyga , Kompiuterinés leidybos pradmenys.
Dizainas ir maketavimas® (D. Dabneris) gali bati leidinio dizaino ir maketo iliustracija. Leidinyje
apraSomi dalykai tinkamai realizuoti pacioje knygoje — joje profesionaliai panaudotas tinklelis,
iSlaikytas maketavimo stiliaus vientisumas ir pan.

Svarbu ir tai, kad autoriai pasirinko atvirojo kodo programin¢ jranga — leidybos ir
maketavimo programa ,, Scribus*, grafikos rengykle , Gimp“. Siomis kompiuterio programomis

mokiniai gali teisétai naudotis ir mokykloje, ir namie.
Kopija tikra
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Leidinyje pastebéta keletas netikslumy, kurie yra nesunkiai i§taisomi ir jy neturéty likti

leidinio galutiniame variante:

* vadovelio virSelyje ir/arba pratarméje turéty buti konkreciau jvardyta, kokioms mokymo
istaigoms ir kokioms klaséms skirta knyga, pavyzdZiui, ,vadovélis skirtas mokytis
pasirenkamojo informaciniy technologijy kurso Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklos
IX-X klasése“;

* 21 puslapio pirmojoje skiltyje, uZzduoties 4-tajame Zingsnyje Zemiau iliustracijos pateiktas
sakinys apie paZymétus mazgus yra painus, tekstg reikéty taisyti;

* 23 puslapio pirmojoje skiltyje, treciojoje pastraipoje reikéty i¥samiau paaiskinti, kodél,
nurodZius visus Bezjé kreivés taskus, patariama nesujungti pirmo tagko su paskutiniu;

¢ 43 puslapyje, dalyje ,,Pamastyk ir atsakyk*, painus tre¢io klausimo tekstas;

* 66 puslapio pabaigoje komandas Rodymas —> Rodyti tinklelj reikia pakeisti j Rodymas
—> Rodyti kreiptines;

* 69 puslapyje, antrosios skilties pradZioje, raSoma apie programavimo kintamgjj. Sis
terminas gali biiti mokiniams neZinomas, todél reikia arba jj paaiskinti, arba keisti teksta;

* 99 puslapyje, dalyje ,,Pamastyk ir atsakyk®, trikksta 12 klausimo pabaigos.

ISVADA. Aido Zandario ir Dariaus Baksio parengtas vadovelis ,,Kompiuterinés leidybos
pradmenys. Informacinés technologijos* (leidykla ZARA, 2011, 117 psl.) atitinka ,,Mokykly
apriipinimo bendrojo lavinimo dalyky vadovéliais ir mokymo priemonémis tvarkos apraso*
(Zin., 2009, Nr. 61-2450) penktame punkte nurodytus reikalavimus ir yra tinkamas naudoti
bendrojo lavinimo mokykloje. Vadovélis yra Siuolaikigkas, sudaro galimybes diferencijuoti ir
individualizuoti mokymag(si), skatina mokinius ieSkoti karybisky idéjy ir jas realizuoti, naudoti

teisétg kompiuteriy programing jranga, paisyti autoriy teisiy jvairiose darbo ir mokymosi srityse.

Tatjana Balvodiené, 5&5 £

Silutés Vydiino gimnazijos
informaciniy technologijy mokytoja eksperté
2011 m. spalio 20 d.
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